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1 |plansze multimedialne

Plansze interaktywne z matematyki dla szkoty podstawowej to program komputerowy sktadajacy sie z kilkudziesigciu plansz interaktywnych.
Zawarte w nim tresci edukacyjne zostaty przygotowane zgodnie z podstawg programowg do nauczania MATEMATYKI w szkole podstawowej.
Plansze sktadaja sig z animacji, dzwiekowych komentarzy oraz  z testéw. Dodatkowe narzedzia multimedialne tj.: mozliwo$é wytaczania
tekstdw, dopisywania komentarzy na planszach, podkreslania wybranych tresci oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementéw
znajdujacych sig na planszy, umozliwiaja nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do  pakietu dotgczony jest opis
poszczegolnych tematow lekcji, przy  ktdrych plansza moze stanowi¢ pomoc dla nauczyciela. Narzedzie testowe, zawiera okoto 150 pytan
testowych jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwigzywanie testu przez catg klase.

multimedialne programy komputerowe do nauki
matematyki na poziomie klas I-l1l i IV-VI:

Zestaw programéw multimedialnych ,Matematyka na wesoto” - Podwodny $wiat , Tajemnicza wiadomos¢ , Wesote ~miasteczko
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Dyskalkulia dla gimnazjum | licencja
wielostanowiskowa

Program przeznaczony jest dla uczniéw gimnazjum, szczegélnie dla tych ze specyficznymi trudnosciami w nauce matematyki. Dzigki temu
programowi Twoje dziecko udoskonali nastepujace umiejetnosci: - Obliczanie warto$ci wyrazen — dla zadanego wyrazenia i wartosci zmiennych
uczen oblicza warto$¢ tego wyrazenia np.: Oblicz warto$¢ wyrazania 10x+3y dla x=8 i y=9. -Redukowanie wyrazeri podobnych — W zadanym
wyrazeniu uczert ma dokona¢ redukcji wyrazéw podobnych np. 2a+(-3)b+(-5)a+(-2)b=-3a-5b. - Wyfaczanie przed nawias — Uczeri ma zamieni¢
sume na iloczyn poprzez wyciagniecie wspélnego czynnika przed nawias np.: 35a+25b = 5(7a+5b) - Mnozenie jedno i dwumianéw — Uczen ma
wykona¢ mnozenie typu a(b+c) (a+b)(c+d) np: 5(a+3)=5a+15 - Sprawdzanie, czy dana liczba spetnia réwnanie — Uczeri podstawia dang liczbe do
réwnania i sprawdza, czy liczba ta spetnia to réwnanie np.: Sprawdz, czy liczba -0.4 spetnia réwnanie: 10x+11=5x+9. - Rozwigzywanie réwnar —
réwnania typu ax+b=c ax+b=cx+d np.: 2x+1=3 2x+1=x+1. - Zadania tekstowe opierajgce sig na rzeczywistych problemach z zycia codziennego
dostosowane do potrzeb uczniéw z dyskalkulia. Zadania inspirowane postulatami terapeutéw i nauczycieli, ktérzy pracujg z uczniami z dyskalkulig.
Dodatkowo program zawiera prezentacje: - o korzystaniu z programu, - 0 wyrazeniach, - o réwnaniach. Kazdy rodzaj zadania powinien posiada
pomoc. Uwaga: Zadania winny rézni¢ si¢ poziomem trudnosci, a konkretne wartosci liczbowe winne by¢ losowane przez komputer dla kazdego
przyktadu, tak, aby dane zadanie mogto by¢ wielokrotnie wykonywane.
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Progran zawiera .. zagadmnienia takie jak- twiczenie pojecia titczby, Cwitzerie czynnoscti matematycznych, Tozwigzywartie prostych
zadan tekstowych i uktadanie do nich réwnan.
Zagadnienia: ¢wiczenie pojecia liczby, ¢wiczenie czynnosci matematycznych, rozwigzywanie prostych zadan tekstowych i uktadanie do nich
réwnan. Klasyfikacja liczb ze wzgledu na relacje wigkszosci (mniejszoéci). Proste dziatania: dodawanie, odejmowanie, mnozenie. Zbiory. Dla kogo:
uczniowie mtodszych klas SP i nawet 6-latki .:Rodzaje ¢wiczer:.
1.”Zgadnij o jakiej liczbie mysle” czyli chodniczek liczbowy (¢wiczenie pojecia liczby, komputer zgaduje liczbe, ktéra wybrat uczeri poprzez
zawezanie obszaru poszukiwan)
2."Gra w weza” (uczerh wspétzawodniczy z komputerem, gra ¢wiczy czynnosci matematyczne: uczer musi liczy¢, dodawac)
3. ,Rozwigzywanie prostych zadan” typu: ,Mama kupita 2 jabtka i 3 gruszki. lle owocéw kupita mama?” wystepujgce w 2 wariantach:
3.1.Uczen ma podac odpowiedz (liczbe)
3.2.Uczet ma utozy¢ réwnanie (w powyzszym przyktadzie 2+3=5) Uwaga, w kolejnych wykonaniach danego zadania uzywane sg rézne liczby, tak
aby uczer nie nauczyt sig¢ go na pamig¢
4.Klasyfikowanie figur geometrycznych
5. Przyporzadkowanie liczb do zbioréw ze wzgledu na relacje wigkszosci, mniejszosci (dane sg liczby, uczert ma wybra¢ liczby wigksze np. od 5 i
mniejsze od 5). Uczeri ma tak przeniesc¢ liczby aby spetnione byty odpowiednie nieréwnosci.
6. Przyporzadkowanie dziatari do podanych wynikéw (podana s dziatania np. 2+3, 3+4, 5+7 oraz wyniki: 5, 7, 12 uczeri ma tak przenieé¢ dziatania
aby pasowaty do wnykéw. Typy dziatari: dodawanie, odejmowanie na liczbach catkowitych dodatnich i {0}, mnozenie.
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